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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 1ης ΚΑΤΑΣΚΗΝΩΣΗΣ ΡΗΤΟΡΙΚΗΣ ΤΕΧΝΗΣ

ΣΙΦΝΟΣ, 8-11 Ιουλίου 2017
Σάββατο 8 Ιουλίου 

Όσοι έρθουν στη Σίφνο πριν από το Σάββατο ή εκείνη την ημέρα αλλά με διαφορετικό δρομολόγιο θα πρέπει να ενημερώσουν εγκαίρως τους διοργανωτές και να λάβουν ξεχωριστές οδηγίες. Σε κάθε περίπτωση, είναι απαραίτητο, για την απρόσκοπτη ροή του προγράμματος, να βρίσκονται όλοι οι συμμετέχοντες στις Καμάρες το Σάββατο 8/7 στις 16.00 το αργότερο.
06.30:  Συνάντηση στον Πειραιά, στην ΠΥΛΗ 7 (απέναντι από τον σιδηροδρομικό σταθμό), στα ΕΚΔΟΤΗΡΙΑ της AEGEAN SPEED LINES. Γνωριμία με τους ομαδάρχες και τους εκπαιδευτές και χωρισμός σε ομάδες. Παράδοση υπεύθυνων δηλώσεων στους ομαδάρχες. Λήψη εισιτηρίων και επιβίβαση στο Speed Runner III. Εισαγωγική ενημέρωση και παιχνίδια γνωριμίας.
10.00: Άφιξη στο λιμάνι των Καμαρών. Υποδοχή από ομάδα εθελοντών. Μετάβαση στο Camping Makis με τα πόδια. 

10.15: Τακτοποίηση στις σκηνές με τη βοήθεια του προσωπικού του camping και των Σιφνιών εθελοντών. 

12.00: Συνάντηση όλων των συμμετεχόντων (μαθητών, εθελοντών, εκπαιδευτών και κριτών) στον κεντρικό ανοιχτό χώρο του Camping Makis. Ενημέρωση από την οργανωτική ομάδα για τoν κανονισμό, το πρόγραμμα, τα εργαστήρια, το τουρνουά, τις προαιρετικές δράσεις. 
13.00-16.00: Ξεκούραση, μπάνιο, φαγητό στα διάφορα καφέ και εστιατόρια των Καμαρών.

16.30: Συγκέντρωση στην είσοδο του camping. Έλεγχος παρουσιών από τους ομαδάρχες. Μετάβαση με λεωφορεία στο Γυμνάσιο-Λύκειο Σίφνου στην Απολλωνία. 

17.00- 18.30: Εργαστήρια (βλ. στο τέλος τις ενότητες που θα καλυφθούν).
19.00- 21.30: Φιλικό τουρνουά debate – Α΄ και Β΄ Προκριματικός Γύρος.
21.30: Λήξη των δραστηριοτήτων. Δείπνο σε μπουφέ στην αυλή του σχολείου. 
22.00: Σύντομη βόλτα με τα πόδια στο γραφικό Στενό της Απολλωνίας (κεντρικό πλακόστρωτο  καλντερίμι) από το Σχολείο μέχρι την Πλατεία Ηρώων.

23.00: Μετάβαση με λεωφορεία στο camping. 
Κυριακή 9 Ιουλίου
Προαιρετική πρωινή δράση: Εκδρομή σε Χρυσοπηγή – Γλυφό – Φάρο

09.30-13.30: Μετάβαση με λεωφορεία στη Χρυσοπηγή, κατάβαση του εντυπωσιακού (εύκολου) μονοπατιού με τα πόδια, επίσκεψη στον Ναό της Παναγίας, μπάνιο (και φαγητό για όποιον πεινά) στο Αποκοφτό, πεζοπορία στο (ομαλό) μονοπάτι που οδηγεί στο Γλυφό, τελευταία βουτιά στον Φάρο και αποχώρηση για τις Καμάρες με τα λεωφορεία. Το κόστος μεταφοράς από και προς τις Καμάρες είναι 5,20 ευρώ (τιμή εισιτηρίου ΚΤΕΛ).
13.30-16.30: Ξεκούραση, μπάνιο, φαγητό στα διάφορα καφέ και εστιατόρια των Καμαρών.

16.30: Μετάβαση με λεωφορεία στο Γυμνάσιο-Λύκειο Σίφνου στην Απολλωνία. 

17.00-18.30: Εργαστήρια (βλ. στο τέλος τις ενότητες που θα καλυφθούν).

19.00-21.30: Φιλικό τουρνουά debate – Γ΄ Προκριματικός Γύρος και Ημιτελικοί. 
21.30: Λήξη των δραστηριοτήτων. Δείπνο σε μπουφέ στην αυλή του σχολείου.
23.00-01.30: Νυχτερινή έξοδος όλων των συμμετεχόντων στο Club Grado.

01.30: Μετάβαση με λεωφορεία στο camping.
Δευτέρα 10 Ιουλίου
Προαιρετική απογευματινή δράση: Εκδρομή σε Κάστρο, Πουλάτη, Αρτεμώνα.
14.30-17.30: Μετάβαση με λεωφορεία στον παραδοσιακό ενετικό οικισμό του Κάστρου. Περιήγηση στα στενά, πεζοπορία στο ομαλό μονοπάτι που οδηγεί στην Πουλάτη και από εκεί στον Αρτεμώνα, όπου θα λάβει χώρα η τελευταία φάση των Εργαστηρίων και των Αντιλογιών στο Παλιό Σχολείο του Δραγάτση. Το κόστος μεταφοράς είναι 1,80 ευρώ (τιμή εισιτηρίου ΚΤΕΛ).
Για όσους τυχόν επιλέξουν την εκδρομή:

17.00: Μετάβαση με λεωφορεία στην πλατεία του Αρτεμώνα. Βόλτα στο κεντρικό στενό του Αρτεμώνα μέχρι το Σχολείο του Δραγάτση.

17.30-19.30: Εργαστήρια (βλ. στο τις ενότητες που θα καλυφθούν).
19.30-21.00: Τελικός φιλικού τουρνουά debate.
21.00-21.30: Δείπνο σε μπουφέ στην αυλή του σχολείου.
21.30-22.30: Δρώμενα μαθητών και άλλες εκδηλώσεις.
22.30-01.30: Λήξη δραστηριοτήτων και αποχαιρετιστήρια γιορτή με ζωντανή μουσική από ντόπια συγκροτήματα και χορό (συμμετοχή: 4 ευρώ).   

Από το πρωί της Τρίτης οι συμμετέχοντες μπορούν να αποχωρήσουν. Σε περίπτωση πoυ επιθυμούν να παραμείνουν στο νησί περισσότερες ημέρες, θα πρέπει να ενημερωσουν τους διοργανωτές για να κρατηθούν οι σκηνές και τα δωμάτια. Να υπενθυμίσουμε ότι η έκπτωση στα ακτοπλοϊκά ισχύει μόνο για τα Speed Runners και μόνον εφόσον δηλωθουν τα δρομολόγια μετάβασης και επιστροφής μέχρι τις 20/6/2017. Η δήλωση του δρομολογίου θα γίνει με e-mail που θα σταλεί από τους συμμετέχοντες στην εταιρεία Aegean Speed Lines σύμφωνα με οδηγίες που θα λάβουν από τους διοργανωτές.
Ενότητες βιωματικών εργαστηρίων

Το τελικό περιεχόμενο των εργαστηρίων θα συν-διαμορφωθεί από τους εκπαιδευτές και τους συμμετέχοντες, λαμβάνοντας υπόψη το δυναμικό, τις ανάγκες και, φυσικά, τα ενδιαφέροντα κάθε ομάδας (θα σχηματιστούν 5 ομάδες των 20 περίπου ατόμων).

Η θεωρία θα προκύπτει μέσα από τη συμμετοχή των μελών κάθε ομάδας σε μια ποικιλία ατομικών και, κυρίως, ομαδικών βιωματικών παιχνιδιών και δραστηριοτήτων, τις οποίες θα εμψυχώνουν οι έμπειροι εκπαιδευτές ρητορικής και μάχιμοι εκπαιδευτικοί που έχουν αναλάβει και την παραγωγή πρωτότυπου υποστηρικτικού υλικού ειδικά για την κατασκήνωση. Οι πανεπιστημιακοί δάσκαλοι θα εμπλουτίζουν με σύντομες θεωρητικές παρουσιάσεις τη συνάντηση και θα δίνουν συγκεκριμένες κατευθύνσεις και συμβουλές που θα αναμένεται να εφαρμόσουν οι συμμετέχοντες στον αγώνα debate που θα ακολουθήσει.
1η Ημέρα: ΜΙΛΩ και ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΩ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΑ 

Καλωσόρισμα – Παιχνίδια γνωριμίας και ομαδικότητας
Αρχές δημόσιας ομιλίας.  Γλώσσα του σώματος – Ύφος – Εκφορά. Ρητορικά Σχήματα.
Ανάπτυξη αυτοπεποίθησης 

Αγωγή του Ακροατή 
Ρητορικά αγωνίσματα (εκφραστική ανάγνωση, αυθόρμητος λόγος, προτρεπτικός λόγος): κανόνες, αξιολόγηση, συμβουλές, εξάσκηση.
Debate: Κανόνες, απαιτήσεις κάθε ρόλου, συμβουλές για κάθε ομιλητή. Ο ορισμός του θέματος. Βασικά στοιχεία θεωρίας πειθούς. Το ρητορικό επιχείρημα. Η προετοιμασία των ομάδων. Θέματα στρατηγικής.
2η Ημέρα: ΣΚΕΦΤΟΜΑΙ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΑ

Παιχνίδια εμπιστοσύνης και συνεργασίας.

Τεχνικές παραγωγής ιδεών: Τυχαίο ερέθισμα. Οι 4 πράξεις της αριθμητικής. Τα 6 Σκεπτόμενα Καπέλα του Ed. De Bono. Εφαρμογές σε υποθετικές καταστάσεις. Παραγωγή επιχειρηματολογίας με εφαρμογή των τεχνικών. 
Επίλυση συγκρούσεων. Η μέθοδος μη-ήττας (win-win). Προσομοιώσεις σε καθημερινές καταστάσεις.
Debate: Εφαρμογές της θεωρίας της 1ης ημέρας σε πιο απαιτητικές δραστηριότητες και παιχνίδια επιχειρηματολογίας. Ισχυρισμοί – παραλογισμοί. 
3η Ημέρα: ΔΡΩ με ΠΑΘΟΣ
Παιχνίδια ηγετικών δεξιοτήτων: προβληματισμός για ό,τι συμβαίνει γύρω μας, διαμόρφωση συνείδησης ενεργού πολίτη, μοίρασμα και υλοποίηση οράματος.
Εικονική δίκη (Μοντέλο δικών «Πρωταγόρας») ή Μοντέλο Ηνωμένων Εθνών (ανάλογα με την ηλικία ή/και την προτίμηση των συμμετεχόντων).
